	Lp. 
	Elementy składowe sylabusu 
	Opis 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	l. 
	Nazwa przedmiotu 
	    Grafika książki
	

	
	
	 
	
	
	
	
	
	
	

	2. 
	Nazwa jednostki prowadzącej 
	Wydział Polonistyki, Katedra Edytorstwa i Nauk Pomocniczych
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	przedmiot 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3. 
	Kod przedmiotu 
	WF.IP.e/2/15
	
	

	4. 
	Język przedmiotu 
	   
	polski
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Grupa treści kształcenia, 
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5. 
	w ramach której przedmiot jest 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	• 
	grupa treści kierunkowych (w zakresie edytorstwa)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	realizowany 
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	• 
	obowiązkowy do zaliczenia semestru/roku studiów, 
	
	
	
	
	

	6. 
	Typ przedmiotu 
	• 
	obowiązkowy do ukończenia całego toku studiów, 
	
	
	
	
	

	7. 
	Rok studiów, semestr 
	   II rok studiów I stopnia (licencjackich), III semestr
	
	jest 

	8. 
	Imię i nazwisko osoby (osób) 
	   dr hab. Janusz Gruchała
	
	
	
	
	
	
	

	
	prowadzącej przedmiot 
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Imię i nazwisko osoby (osób) 
	
	dr Teresa B.Frodyma
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	egzaminującej bądź udzielającej 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9. 
	zaliczenia w przypadku, gdy nie 
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	jest nim osoba prowadząca dany 
	
	
	
	
	
	
	
	- 
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	przedmiot 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10. 
	Formuła przedmiotu 
	  Ćwiczenia
	

	
	
	
	
	

	  11.


	Wymagania wstępne


	Student powinien zaliczyć przedmioty: historia książki, poligrafia współczesnej książki, redakcja techniczna, komputerowe przygotowanie publikacji, pracownia komputerowa, powinien interesować się wydarzeniami w dziedzinie kultury (wystawy, targi, sympozja dotyczące grafiki książki etc.)

	 12.
	Liczba godzin zajęć dydaktycznych
	30 godz.

	13.
	Liczba punktów ECTS przypisana przedmiotowi
	2

	14.
	Czy podstawa obliczenia średniej ważonej?
	Nie


	15.
	Założenia i cele przedmiotu
	Zajęcia z grafiki książki mają rozwinąć u studenta umiejętność wyboru najlepszej koncepcji edytorskiej i graficznej książki. Mają zwrócić uwagę na zewnętrzną formę artystyczną książki, na jej koncepcję plastyczną, estetykę, jak i walory poznawcze, a także jak ważna jest czytelność i logika, umiejętność kojarzenia, zdolności obserwacyjne i analityczne otaczającej rzeczywistości.
Ćwiczenia również mają uzmysłowić studentowi to, że dzieło żyje dopiero wtedy, gdy po całej pracy przygotowawczej i wykonawczej dotrze do odbiorcy, gdy zaistnieje kontakt (sprzężenie) – autor – dzieło – odbiorca – dzieło. Każde działanie musi być proste i czytelne, i co ważne ma w przyszłości dobrze służyć odbiorcy. Program ma umożliwić rozpoznanie i rozwijanie indywidualnych predyspozycji studenta.

	16.
	Metody dydaktyczne
	Liczba godzin tygodniowo 2, Całkowita liczba tygodni – 15, w tym liczba godzin tygodniowo – 2 ;

Zajęcia obejmują: 

• warsztaty grupowe (pracownia graficzna, pracownia typograficzna) 

• ćwiczenia/zajęcia praktyczne  (makiety, porównywanie wydawnictw, oglądanie etc.)

• inne metody/formy (zwiedzanie galerii, muzea, przeglądanie stron www. Sympozja etc)

	17.
	Forma i warunki zaliczenia przedmiotu, w tym zasady dopuszczenia do egzaminu, zaliczenia z przedmiotu, a także formę i warunki zaliczenia poszczególnych form zajęć wchodzących w zakres danego przedmiotu
	 Student uczestniczy aktywnie w zajęciach, wykonuje na nich zadane ćwiczenia,  porównuje pokazywane mu pozycje książkowe, poznaje nowe rozwiązania  projektowe (makiety książek), uczestniczy w ćwiczeniach praktycznych, oceniany  jest ciągle,

warunkiem zaliczenia przedmiotu jest obecność na zajęciach (student nie otrzymuje stopnia tylko zaliczenie) i jego zaangażowanie w zajęciach,

	18.
	Treści merytoryczne przedmiotu oraz sposób ich realizacji 


	Student poznaje wszystkie elementy kompozycji graficznej i typograficznej, które mogą mieć wpływ na podniesienie waloru estetycznego książki albo też jego zniszczenie. Porównuje dobre i złe przykłady projektowania książki. Bardzo ważne jest odniesienie się do przedstawienia w sposób subiektywny (autorski), jak również w sposób obiektywny (dostosowanie się do wymagań odbiorcy).Ćwiczenia mogą obejmować również przygotowanie makiety książki i będą prowadzone na uczelni (bardzo ważny jest stały kontakt z prowadzącym i korekty  indywidualne). Na ćwiczeniach student poznaje również wpływ kierunków artystycznych, doświadczenia i osiągnięcia sztuk pięknych. W miarę możliwości organizowane jest zwiedzanie wystaw w galeriach sztuki współczesnej czy muzeach, pobyt w pracowni graficznej celem poznania technik grafiki warsztatowej, pobyt w pracowni typografii. Student ma również obowiązek systematycznego pogłębiania swojej wiedzy teoretycznej poprzez studiowanie albumów o sztuce, jak i czytanie zalecanej literatury. 

program zajęć:

1. Krótki rys historyczny opracowania graficznego książki – pod kątem estetyki

2. Pismo i styl – historyczny rozwój.

3. Typografia, liternictwo – opracowanie typograficzne ze względu na rodzaj książki, dobór kroju pisma, zasady składania tekstu, układ kolumn.

4. Elementy składowe książki – elementy graficzne.

5. Ilustracja, grafika – rozwój historyczny grafiki, ilustracji; przykłady. Początek poligrafii. Grafika w poligrafii, jej rozwój i wpływ na poligrafię.

6. Wizyta w pracowni graficznej.

7. Papier – rodzaje papierów (wzorniki), przykłady wykorzystania, nowości.

8. Farby drukarskie – rodzaje, przykłady wykorzystania.

9. Makieta – wykonanie makiety, pomoc w podstawowym projektowaniu (także na przykładach już istniejących projektów czy prac).

10. Nowe rozwiązania – praktyczne rady przy wydawaniu książki, styl książki

11. Zwiedzanie wystaw, muzeów, pracowni typografii etc. 

spis lektur
(obowiązkowe, nadobowiązkowe, opracowania, źródła)

· Encyklopedia wiedzy o książce; 

· Robert Bringhurst Elementarz stylu w typografii,D2D.PL, Kraków 2008;
- Współczesne polskie drukarstwo i grafika książki, Mały słownik encyklopedyczny, pod redakcją Brunona Kleszczyńskiego i Krzysztofa Racinowskiego, Książki o książce, Zakład Narodowy im.Ossolińskich, Wrocław 1982;

- Filip Trzaska Podstawy techniki wydawniczej, Wydawnictwo Związkowe CRZZ, Warszawa 1967;

- Tekla Malinowska, Ludwik Syta Redagowanie techniczne książki, wyd. 2 zmienione, Wydawnictwa Naukowo – Techniczne, Warszawa 1981;
- Robert Chwałowski Typografia typowej książki, Helion, Gliwice 2001;
- Jost Hochuli Projektowanie książki w Szwajcarii, przekład Jacek Kowalski, Wydawnictwo Baran i Suszczyński, Kraków 1995;

- Tibor Szanto Pismo i styl; Wrocław – Warszawa – Kraków – Gdańsk – Łódź, Zakład Naukowy im.Ossolińskich 1986;

- James Felici Kompletny przewodnik po typografii, zasady doskonałego składania tekstu, Adobe   Press 2003, przekład Marcin Kotwicki, Paweł Biłda, słowo / obraz, Biblioteka typografii pod redakcją Janusza Górskiego, Gdańsk 2006;

- Hans Peter Willberg, Friedrich Forssman Pierwsza pomoc w typografii, Verlag Hermann Schmidt  Mainz 1999, przekład Marek Szalsza, słowo / obraz terytoria, Biblioteka typografii pod redakcją Janusza Górskiego, Gdańsk   2004;

- Jacek Mrowczyk Niewielki słownik typograficzny, słowo / obraz, Gdańsk 2007;

- Stefan Bernaciński Liternictwo, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1978;

- Andrzej Tomaszewski Leksykon pism drukarskich, Wydawnictwo Krupski i S-ka, Warszawa 1996;

-Adrian Frutiger Człowiek i jego znaki, wyd.2, współpraca Horst Heiderhof, przeł. Czesława Tomaszewska, wyd. 2, Wydawnictwo Do i Optima, Warszawa 2005;

- Krzysztof Tyczkowski Lettera Magica, Polski Drukarz,Łódź 2001;
- wydawnictwa dotyczące krojów liter firm np. Letraset, Mecanorma, Alfac;

- katalogi wystaw dotyczących grafiki artystycznej i użytkowej;

- wydawnictwa firmy MAP Polska (Ecco- Papier) dotyczące papierów, druku, farb, etc;

- wzorniki kolorów (PANTONE), papierów;

- wszelkie wydawnictwa dotyczące materiałów projektowych książki;

- Charlotte Fiell Projektowanie w XXI wieku – Warszawa,TMC Art, Koln, Taschen, 2005;

- Quentin Newark What is graphis design? Design i grafika dzisiaj, (podręcznik grafiki użytkowej), Quentin Newark ITI, tł. Paulina Broma i Karolina Broma – Warszawa, ABE Dom Wydawniczy, cop. 2005;

czasopisma

2 + 3D Grafika Plus Produkt;

- grafia;

T& C, text and cover, Wydawnictwo ANTALIS;
Wydawca;

Graphis Design Journal;

Print;

Projekt, egzemplarze archiwalne;

Świat druku;

· strony www, dotyczące informacji bieżących:

www.wikipedia.pl
ww.ams.com.pl

http://typografia.ogme.pl 




